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	稀族⸀俟蝕: 
	eÏ: ハーフオーク

	キャラクター名: 
	受動知覚: 12
	銭PP: 
	銭GP: 10
	銭CP: 
	銭EP: 
	銭SP: 
	装備: グレートアックス、ネット×2、ジャヴェリン×4

ビレーピン（綱留め栓；クラブ相当）、絹のロープ15m、幸運のお守り、普通の服1着、
ベルトポーチ（10gp入り）

背負い袋、携帯用寝具、炊事用具、ほくち箱、松明10本、保存食10日分、水袋、15mの麻のロープ。
	その他の習熟と言語: 【習熟】
軽装鎧、中装鎧、盾
軍用武器、単純武器
航海道具、乗り物（水）

【言語】
共通語、オーク語
	技能歴史: -1
	技能魔法学: -1
	技能ペテン: 0
	技能動物使い: 2
	技能手先の早業: 2
	技能知覚: 2
	技能捜査: -1
	技能説得: 0
	技能生存: 2
	技能宗教: -1
	技能自然: -1
	技能芸能: 0
	技能看破: 0
	技能軽業: 2
	技能隠密: 2
	技能運動: 5
	技能医術: 0
	技能威圧: 2
	習熟生存: Off
	習熟隠密: Off
	習熟手先の早業: Off
	習熟宗教: �K�nƒ{�[ƒiƒX
	習熟説得: Off
	習熟芸能: �K�nƒ{�[ƒiƒX
	習熟知覚: Off
	習熟自然: Off
	習熟医術: �K�nƒ{�[ƒiƒX
	習熟捜査: Off
	習熟威圧: Off
	習熟看破: Off
	習熟歴史: Off
	習熟欺瞞: Off
	攻撃呪文発動: ネット、射程1.5m／4.5m、命中すると
ジャヴェリン、射程9m／36m
	セーヴ失敗1: Off
	セーヴ失敗2: Off
	セーヴ失敗3: Off
	セーヴ成功1: Off
	セーヴ成功3: Off
	セーヴ成功2: Off
	攻撃ダメージ3: 1d6＋3［刺突］
	攻撃ボーナス3: ＋5
	攻撃3: ジャヴェリン
	特徴特性: 【ハーフオークの種族特徴】
＊暗視18m
＊ハーフオークのしぶとさ：君のヒット・ポイントが0になり、しかも君が即死しないなら、君のヒットポイントは0ではなく1になる。1度使用したら大休憩取るまで使用できない。
＊猛攻：近接武器攻撃でクリティカル・ヒットを与えたなら、その武器のダメージ・ダイスのうち1つをもう1度ロールして、その結果を追加ダメージに加えることができる。

【バーバリアンのクラス特徴】
＊激怒：大休憩ごとに2回、1回のボーナス・アクションとして”激怒”に入る。激怒中は以下の利益を得る。
：【筋力】判定と【筋力】セーヴに有利を得る。
：近接武器攻撃のダメージに＋2ボーナス
：［殴打］、［刺突］、［斬撃］ダメージに対する抵抗を得る
　激怒は1分（10ラウンド）持続する。気絶状態になるか、前のターン終了時からダメージを受けることも、敵を攻撃することもないままターン終了したら終了する。
＊鎧わぬ守り：鎧を着用していない時、ACは（10＋【敏捷力】修正値＋【耐久力】修正値）になる（適用済み）。盾は使用して構わない。

	弱点欠点: 
	攻撃ダメージ2: なし
	攻撃ボーナス2: ＋5
	攻撃2: ネット
	攻撃ダメージ1: 1d12＋3［斬撃］
	攻撃ボーナス1: ＋5
	攻撃1: グレートアックス
	HD: 
	HD合計: 1d12
	習熟運動: Off
	習熟秘術: �K�nƒ{�[ƒiƒX
	習熟動物使い: Off
	習熟軽業: �K�nƒ{�[ƒiƒX
	能力値魅力修正: 0
	能力値判断修正: 0
	能力値知力修正: -1
	能力値耐久修正: 3
	能力値魅力: 10
	能力値判断: 10
	能力値知力: 8
	能力値耐久: 16
	絆束縛: 
	理想信念: 
	性格的特徴: 
	HP一時値: 
	HP: 
	HP最大値: 15
	移動速度: 9m
	イニシアチブ: +2
	AC: 15
	セーヴ魅力: 0
	セーヴ判断: 0
	セーヴ知力: -1
	セーヴ耐久: 5
	セーヴ敏捷: 2
	習熟CHA: Off
	習熟WIS: Off
	習熟INT: Off
	習熟CON: �K�nƒ{�[ƒiƒX
	習熟DEX: Off
	セーヴ筋力: 5
	習熟STR: �K�nƒ{�[ƒiƒX
	習熟ボーナス: 2
	インスピレーション: 
	能力値敏捷修正: 2
	能力値敏捷: 14
	能力値筋力修正: 3
	能力値筋力: 16
	プレイヤー名: 
	経験値: 
	背景: 海賊
	属性: 
	稀族⸀壮ꃟ蝕: 
	eÏ: ハーフエルフ

	クラス: バーバリアン1
	キャラクターの物語: 
	財宝2: 
	財宝1: 
	追加の特徴特性2: 
	追加の特徴特性1: 
	シンボル名: 
	同盟組織2: 
	Text8: 
	同盟組織1: 
	体重: 
	身長: 
	年齢: 
	髪: 
	肌: 
	瞳: 
	スロット済9: 
	スロット計9: 
	スロット済5: 
	スロット計5: 
	スロット済8: 
	スロット計8: 
	スロット済4: 
	スロット計4: 
	スロット済7: 
	スロット計7: 
	スロット済6: 
	スロット計6: 
	スロット済2: 
	スロット計2: 
	スロット済1: 
	スロット計1: 
	スロット済3: 
	スロット計3: 
	呪文攻撃ボーナス: 
	対呪文セーヴ難易度: 
	呪文発動能力値: 
	呪文発動クラス名: 
	呪文9: 

	呪文5: 
	呪文8: 

	呪文4: 

	呪文7: 

	呪文6: 

	呪文3: 
	呪文2: 
	呪文1: 
	初級呪文: 
	稀族⸀렧틟蝕: 
	eÏ: ヒル・ドワーフ

	キャラクター名Àჟ蝕: 
	稀族⸀〓蝕: 
	eÏ: ヒューマン

	稀族⸀໠蝕: 
	eÏ: ヒューマン



